
Gorokonlur: 

□ A4 boyııtunda 
beyoz birkagı t 

(21 x29.7cm) 

kurşun 

ka lem ~ 

silgi ~ 

renkikuru b<ıya 
kalemler i 
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Pıırnpııktif 

Perspektifinilkkuralı,uzaktakicisimleri n 
yokn~kıkilere göre daha küçük görünmesidir 
İkinci kural ise, ufuknoktcıs,n, belirlemektir. 
Üu.riııcklıiçbirşeyinolmru:lı{lı.düzbiryoldiişiin. 
Ufuknoktcısı , yolunuzaktakaybolduğunoktadır 

~ Kôj,dmum;0<,kaj,d, 
kıeş,tparçayaayırocak 
şek i lde,yataydüzbir 
çizgi çiz. -

B,ç;,g;•;•oct~,M.afok ~ "' 
noktcısıdedi!}'imizb i r 

nokta çiz. / 



Ufuk noktasını, kôğıdın dört 
köşesiyle birleştir. 

Yakındaki ağaçları 

boyamak için, uzakta
kilere göre daha koyu 
renkler kul larak tüm 
resmi boya. 

Şekildeki gibi, uzun bir 
ağaç koridoru çiz. 

. ı ,il / 
t 

Biliyor mugun ... 

Perspektif kelimesinin 
Latincede uzağı görmek 
anlamına geldiğini biliyor 
muydun? Ressamlar pers
pektifi resimlerine 
derinlik katmak için 
kullanırlar. Çoğu zaman 
renkleri iyi seçmek, 
derinlik izlenimi yaratmak 
için yeterlidir. Soğuk 
renkler uzaklık hissi, 
sıcak renkler ise yakınlık 
hissini uyandırırlar. 

Açık-koyu "Clair-obscur" 
tekniği ile kabartma 
izlenimi yaratılabilir. 
Siyah kalemle bir çember 
çiz. Yüzeyin bir kısmını 
açık renklerle, diğer 
kısmını da koyu renklerle 
boya. 
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