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Perepektif

Perspektifin ilk kural, uzaktaki cisimlerin
yakindakilere gére daha Kilgiik gériinmesidir.

1 wral ise, ufuk noktasin belirlemektir.
Uzerinde hig birseyin olmadii, diiz bir yol diisiin,
Ufuk noktast, yolun uzakta kayboldugu noktadir.

Kagidin iizerine, kigid:
iki esit pargaya ayiracak
sekilde, yatay diizbir
cizgi giz.

Bu gizginin orfasing, ufuk
noktast dedigimiz bir
nokta giz.




Ufuk noktasini, kdgidin dort
kosesiyle birlegtir.

Sekildeki gibi, uzun bir
- agag koridoru ¢iz.

Yakindaki agaglari | ‘ ,
boyamak icin, uzakta- l hl) ul
kilere gore daha koyu ! e

renkler kullarak tim : S5 PN
resmi boya. x

Biliyor mueun...

Perspektif kelimesinin
Latincede uzag: gérmek
anlamina geldigini biliyor
muydun? Ressamlar pers-
pektifi resimlerine
derinlik katmak igin
kullanirlar. Cogu zaman
renkleri iyi segmek,
derinlik izlenimi yaratmak
icin yeterlidir. Soguk
renkler uzaklik hissi,
sicak renkler ise yakinlik
hissini uyandiririar.

Q

Agik-koyu "Clair-obscur”
teknigi ile kabartma
izlenimi yaratilabilir.
Siyah kalemle bir gember
Giz. Yiizeyin bir kismini
agtk renklerle, diger
kismini da koyu renklerle
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